Estruturas de Dados e Algoritmos




Colecoes Genéricas

* As classes que estamos criando estao
limitadas ao armazenamento de um tipo
de dados especifico no atributo vetor.

13 public class VetorInteiro {
14 int[] vetor;

1l
16 VetorInteiro(int tamanho){
17 T vetor = new int[10];

18 1

19 1

* Por exemplo, na classe acima, somente
podemos armazenar valores inteiros na
variavel vetor.



Colecoes Genéricas

« Uma caracteristica essencial das colecdes de tipos
abstratos de dados € a de que deveriamos poder usa-
las para quaisquer tipos de dados

» O Java possui um mecanismo especial para realizar a
parametrizacao de tipos, permitindo a generalizacao
essa capacidade de generalizacao.



Colecoes Genéricas

« Para parametrizar algum tipo pertencente a uma
determinada classe utilizamos a notacio <ltem> apos o
nome da classe. Isso define o Iltem como um parametro
de tipo, ou seja, um representante simbaolico do tipo
concreto que sera utilizado pelo cliente.

 Podemos ler Pilha<ltem> como "pilha de items"

* Tipos genericos permite a criagao de um codigo mais
limpo do lado do cliente, e mais facil de entender e
debugar.



Colecoes Genéricas

« E possivel generalizar o tipo do vetor que
armazenara da classe da seguinte forma:

o public class VetorGenerico<Item= {

14 Iteml ] “vetar;

5]

15 public VetorGenerico({int tamanho){

L7 T vetor = (Item[]) new Object[tamanho];
18 1

154 }
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Colecoes Genéricas

« E possivel generalizar o tipo do vetor que
armazenara da classe da seguinte forma:

o public class VetorGenerico<Item= {

14 Item[ ] veter;

15

15 e e L( | [ I Al )

L7 T vetor = (Item[]) new Object[tamanho];
18

19 }



Colecoes Genéricas

* A utilizacao da nova classe permite agora
informar qual o tipo que se deseja para o
atributo ltem] ] vetor
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public static void main(String[] args) {
YetorInteiro vetint = new VetorInteiro(l0);

vetint.vetor[0] = 1;

VetorGenerico<String= vetgenerico = new VetorGenerico<String=(10];
vetgenerico.vetor[Q] = "casa";
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* A utilizacao da nova classe permite agora
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public static void main(String[] args) {

YetorInteiro vetint = new VetorInteiro(l0);

vetint.vetor[0] = 1;

VetorGenerico<String= fetgenerico = nef VetorGenerico<String=(10);
velrgener leo. ve Lol L] =

"casa";
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