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Listas Simplesmente Encadeadas

• Uma lista encadeada é "uma estrutura de 
dados recursiva que é ou vazia (nula) ou 
uma referência para um nodo possuindo 
um item genérico e uma referência para 
uma lista encadeada"  (Sedgewick, 2011)



• O nodo é uma entidade abstrata que pode 
armazenar qualquer tipo de dados além 
da referência ao próximo nodo que que 
caracteriza o seu papel na construção da 
lista encadeada (Sedgewick, 2011)
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Arranjo da memória de uma lista encadeada

• O Nodo possui dois atributos: um item (dado 
que pode ou não ser parametrizado) e um outro 
Nodo. 

• Define-se o Nodo dentro da classe em que se 
deseja utilizá-lo, e tornamos o mesmo privado 
pois ele não é destinado para ser usado pelos 
clientes (Sedgewick, 2011)
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Arranjo da memória de uma lista encadeada

• Como com qualquer tipo, criamos um objeto do 
tipo Nodo invocando o construtor new Nodo( ) 
(com ou sem argumento dependendo das 
definições do construtor) (Sedgewick, 2011)
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Arranjo da memória de uma lista encadeada

• Numa lista encadeada, para cada novo elemento 
inserido na estrutura, alocamos um espaço de memória 
para armazená-lo. Desta forma, o espaço total de 
memória gasto pela estrutura é proporcional ao número 
de elementos nela armazenado.

• Como não podemos garantir que os elementos 
armazenados na lista ocuparão um espaço de memória 
contíguo, não possuímos um acesso direto aos 
elemntos da lista (Celes, Serqueira e Rangel, 2004)
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Arranjo da memória de uma lista encadeada

• Em outras linguagens, além de alocar dinamicamente os 
dados na memória, é necessário também liberar os 
espaços que não estão mais sendo utilizados

• Como já sabemos, programas em Java não liberam 
explicitamente memória alocada dinamicamente. 

• O Java utiliza uma coleta de lixo automática sobre 
objetos aos quais não se faz mais referência em um 
programa
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• Para percorrer os elementos da lista é 
necessário guardar o encadeamento dos 
mesmos. 

• Isso é realizado por meio da referência 
(ponteiro) ao próximo elemento da lista (do 
mesmo tipo da própria classe que o está 
referenciando) (Celes, Serqueira e Rangel, 2004)
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Arranjo da memória de uma lista encadeada

Figura adaptada de (Celes, Serqueira e Rangel, 2004)

Listas Simplesmente Encadeadas

Inicio

Dado1 Dado2 Dado3 null



• Iniciamos com uma classe aninhada que 
define a abstração do Nodo

Nodo de Inteiros

Nodo Genérico
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• A lista encadeada terá como atributo um 
ponteiro para o primeiro Nodo da lista 
(inicio) que por sua vez é inicialmente nulo 
(null)
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Inserção de um novo Nodo no início da lista encadeada

1. A inserção de um novo Nodo na lista deve alocar 
dinamicamente o espaço para armazenar esse novo 
nodo, guardar a informação no novo nodo e fazer este 
nodo apontar para o próximo elemento. 

2. Quando estamos inserindo no início da lista, o próximo 
elemento é o primeiro elemento da lista. 

3. E o início da lista passa a ser o novo elemento
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Inserção de um novo Nodo no início da lista encadeada

Figura adaptada de (Celes, Serqueira e Rangel, 2004)
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Inserção de um novo Nodo no início da lista encadeada
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Listas Simplesmente Encadeadas
Percorrimento da lista para impressão

O percorrimento de uma lista com vetores é realizado 
da seguinte maneira

• Laço para processar os itens de um vetor a[ ]:

for (int i = 0; i < N; i++) {
// Processa a[i]

}



Listas Simplesmente Encadeadas
Percorrimento da lista para impressão
• Existe um "idioma" correspondente para examinar os itens em uma 

lista encadeada
• Inicializamos um laço com uma variável x que referencia o primeiro 

Nodo da lista encadeada
• Encontramos o dado associado ao Nodo x acessado x.dado
• Atualizamos x para apontar para o próximo Nodo da lista encadeada, 

associando para ele o valor de x.proximo e repetindo o processo até 
que encontremos o valor de x igual a null (final da lista que não 
possui próximo).

for (Nodo x = inicio; x!= null; x = x.proximo) {
// Processa x.dado

}



Percorrimento da lista para impressão
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Listas Simplesmente Encadeadas
Percorrimento da lista para impressão

• Código utilizando while 



Remoção do primeiro Nodo da lista

1. A remoção do primeiro Nodo da l ista implica em 
guardar a informação do primeiro Nodo da lista (caso a 
mesma não seja vazia) 

2. E atualizar o início da lista, que passa a ser o próximo 
elemento
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Remoção do primeiro Nodo da lista

Figura adaptada de (Celes, Serqueira e Rangel, 2004)
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Remoção do primeiro Nodo da lista
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Remoção de um Nodo no meio da lista

1. A remoção do um nodo no meio da lista implica em 
encontrar o elemento que se deseja remover, sempre 
garantindo que a lista não esteja inicialmente vazia. 

2. Ao encontrar o elemento a ser removido, deve-se 
guardar a informação para retorno e atualizar os 
ponteiros da lista. 

3. O Nodo anterior ao Nodo removido deve agora apontar 
para o próximo Nodo daquele que foi removido
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Remoção de um Nodo no meio da lista

4. Para  i sso ,  ao  longo da  busca  do  e lemento ,  é 
necessário sempre guardar uma cópia do Nodo anterior, 
de maneira que ao final tenhamos acesso ao ponteiro 
que deverá ser atualizado. 

5. Em uma lista encadeada, a remoção (ou a inserção no 
meio da l ista) não implica em deslocamento dos 
elementos como acontecia na lista representada por 
vetores. 
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Remoção de um Nodo no meio da lista

Figura adaptada de (Celes, Serqueira e Rangel, 2004)
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Remoção de um Nodo no meio da lista
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Remoção de um Nodo no meio da lista
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• Guarda ponteiro que irá 
percorrer a lista

• Guarda ponteiro para o 
Nodo anterior



Remoção de um Nodo no meio da lista
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• Percorre a l ista até o 
f i n a l  ( n u l l )  o u  a t é  o 
m o m e n t o  e m  q u e  o 
conteúdo do nodo for 
i g u a l  a o  e l e m e n t o 
procurado

• G u a r d a  s e m p r e  o 
ponteiro para o Nodo 
atual como anterior

• Atualiza o Nodo atual 
para ser o próximo e 
segue a busca



Remoção de um Nodo no meio da lista
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• Se a busca chegou ao 
f i n a l  d a  l i s t a  s e m 
encontrar o elemento, o 
valor da variável temp 
será nulo



Remoção de um Nodo no meio da lista
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• Se o anterior é igual a 
n u l l  s i g n i f i c a  q u e  o 
código não entrou no 
laço de repetição, ou 
se ja ,  que  o  p r ime i ro 
N o d o  c o n t é m  o 
elemento que deve ser 
retirado (temp.dado == 
n)

• Deve-se então retirar o 
Nodo do início



Remoção de um Nodo no meio da lista
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• Caso não tenha entrado 
e m  n e n h u m a  d a s 
condições anteriores, o 
elemento foi encontrado 
em algum Nodo do meio 
da lista. 

• O nodo temp deve ser 
retirado

• O anterior deve apontar 
para o próximo Nodo 
após o temp. 



Exercícios

Desenvolva um método para a inserção de elementos na 
lista encadeada garantindo que a mesma fique sempre 
ordenada. 



Exercícios
Desenvolva um método para a inserção de elementos na lista encadeada 
garantindo que a mesma fique sempre ordenada. 
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