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Listas Simplesmente Encadeadas

• A lista simplesmente encadeada 
implementada anteriormente possuia 
apenas uma referência (ponteiro) para o 
início da lista



Arranjo da memória de uma lista encadeada

Figura adaptada de (Celes, Serqueira e Rangel, 2004)
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Listas Simplesmente Encadeadas

• Dessa maneira, caso desejemos acessar 
o final da lista, é necessário percorrer toda 
a lista para conhecer o último elemento

• Uma alternativa para conhecermos 
diretamente o último elemento da lista é 
trabalharmos com um ponteiro adicional 
que aponte para esse elemento



Arranjo da memória de uma lista encadeada

Figura adaptada de (Celes, Serqueira e Rangel, 2004)
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• Nessa nova implementação, a lista encadeada 
terá como atributo um ponteiro para o primeiro 
Nodo da lista (inicio) e outro para o final da lista 
(ultimo) que são inicialmente nulos (null)
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• A inserção desse novo ponteiro implica em uma 
atualização do código, de maneira a manter 
esse apontamento correto após cada operação 
realizada na lista

• Ainda, a existência desse ponteiro facilitará, por 
exemplo, o acesso direto ao último elemento 
permitindo inclusões no final da lista sem a 
necessidade de percorrer a lista inteira
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Inserção de um novo Nodo no início da lista encadeada

1. A inserção de um novo Nodo na lista deve alocar 
dinamicamente o espaço para armazenar esse novo 
nodo, guardar a informação no novo nodo e fazer este 
nodo apontar para o próximo elemento. 

2. Quando estamos inserindo no início da lista, o próximo 
elemento é o primeiro elemento da lista. 

3. E o início da lista passa a ser o novo elemento
4. O ponteiro para o final da lista (último) não é alterado 

em uma inserção no início, salvo nos casos em que a 
lista estava vazia. 
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Inserção de um novo Nodo no início da lista encadeada
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Inserção de um novo Nodo no início da lista encadeada
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Inserção de um novo Nodo no início da lista encadeada
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Remoção do primeiro Nodo da lista

1. A remoção do primeiro Nodo da l ista implica em 
guardar a informação do primeiro Nodo da lista (caso a 
mesma não seja vazia) 

2. E atualizar o início da lista, que passa a ser o próximo 
elemento

3. Como a remoção está sendo realizada no início, não há 
alteração no ponteiro para o final da lista (último), salvo 
nos casos em que a lista ficar vazia após a remoção, 
ou seja, quando o inicio e o ultimo estiverem 
apontando para um mesmo elemento (único 
elemento da lista)
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Remoção do primeiro Nodo da lista
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Remoção do primeiro Nodo da lista
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Inserção no final da lista

1. A inserção de um novo Nodo no final da lista deve 
alocar dinamicamente o espaço para armazenar esse 
novo nodo, guardar a informação no novo nodo e fazer 
este nodo apontar para null (pois o mesmo será o 
último)

2. O último nodo da lista deve agora apontar para o novo 
nodo

3. E o ponteiro para o final da lista (último) deve também 
apontar para o novo nodo
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Inserção no final da lista

4. Com a inserção é feita no final, não é alterado o 
ponteiro para o início, salvo nos casos em que a lista 
estiver vazia
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Inserção no final da lista
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O novo nodo será o 
último e o seu próximo 

é null



Inserção no final da lista
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Caso a lista esteja 
inicialmente vazia, 

ambos inicio e último 
apontarão para o 
mesmo elemento



Inserção no final da lista
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Caso já exista algum 
elemento na lista é 
preciso atualizar o 
ponteiro do último 

elemento. 

O próximo do último 
para a ser o novo nodo

O último passa a ser o 
novo nodo. 



Remoção no final da lista encadeada

1. A remoção de um Nodo do final da lista implica em 
localizar o penúltimo elemento para que o mesmo 
possa ser apontado como o novo final da lista (último)

2. Após localizar o penúltimo elemento, ele passa a ser o 
último e apontar para null

3. Como a remoção é no final da lista, não é alterado o 
ponteiro para o início, salvo nos casos em que a lista 
estiver com apenas um único elemento e se tornar  
vazia. 
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Remoção de um novo Nodo no final da lista encadeada
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Remoção de um novo Nodo no final da lista encadeada
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A lista possui apenas 1 
elemento e ficará vazia



Remoção de um novo Nodo no final da lista encadeada
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Localiza o penúltimo 
elemento



Remoção de um novo Nodo no final da lista encadeada
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O penúltimo passa a 
ser o último e aponta 

para null



Remoção de um novo Nodo no final da lista encadeada
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Retorna o valor 
armazenado no nodo 

removido



Exercícios



Exercícios

Utilize a nova estrutura lista para criar as estruturas de 
dados de uma Fila e uma Pilha

1. A Pilha deve possuir 2 métodos apenas (empilha e 
desempilha). É possível também inserir os métodos 
pilhaVazia() e imprimePilha()

2. A Fila deve possuir 2 métodos apenas (insereFila e retiraFila). 
Lembrando que a inserção acontece no final da fila  e a 
retirada acontece no começo. É possível também inserir os 
métodos filaVazia() e imprimeFila()



Classe Pilha com uso de uma lista encadeada

Pilha com uso de lista encadeada
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