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1) Na classe ListaVetores implementar os seguintes métodos:
(a) ListaVetores copialista() — Retorna uma copia da lista em questao.

Ao chamar esse método, o retorno do mesmo pode ser armazenado em um objeto do tipo
ListaVetores que passard a ter uma copia da lista em questdo.

(b) ListaVetores concatenaLista(ListaVetores lista2) — Concatena a lista que € enviada por
parametro na lista que esta sendo utilizada para chamar o método

(c) ListaVetores divideLista() — retorna a metade (do meio até o final) da lista que foi
utilizada para chamar o método. A lista original deve ser entdo modificada para ter somente
metade de seus elementos (do primeiro até o elemento do meio).

(d) Utilize os métodos em uma classe de teste.

2) Transforme a classe PilhaVetores em uma classe genérica que permita a declaracdo de pilhas de
diferentes tipos. Desenvolva uma classe Teste que solicite uma String ao usuario ¢ que empilhe
cada caractere da String em uma pilha de caractereres. O programa deve realizar a inversdo da
String a partir do desempilhamento dos caracteres.



