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Revisao

e A
o implementada anteriormente possuia
(ponteiro) para o
da lista




e »e -

S e L . - . kL e
.

e N e Wi I e < Wi -
1N 8 Lista Simplesmente Encadeada

Arranjo da memoria de uma lista encadeada

Inicio

Adaptado de (CELES, CERQUEIRA, e RANGEL, 2004)




. 2. - _— = /i

e Dessa maneira, caso desejemos
€ necessario

- -
T

' para conhecer o ultimo elemento

e Um alternativa para conhecermo
da lista

| dlretamente o
A trabalharmos com um
que aponte para esse elemento

(o N7)]
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i\' Lista Simplesmente Encadeada

Arranjo da memoria de uma lista encadeada

Inicio ultimo

Adaptado de (CELES, CERQUEIRA, e RANGEL, 2004)
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[N 8 Lista Simplesmente Encadeada

Lista com ponteiros para inicio e final
e A lista encadeada tera como atributo um

ponteiro para o primeiro Nodo da lista

(inicio) e para o final da lista (ultimo)

public class ListaEncadeada {
private Nodo inicio;
private Nodo ultimo;

private class Nodo {
int dado;
Nodo proximo;

¥

public ListaEncadeada(){
inicio = null:
ultimo = null;
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'+ VLista Simplesmente Encadeada
* A insercao desse implica em
uma , de maneira a

manter esse apontamento correto apos cada
operacao realizada na lista

e Ainda, a existéncia desse ponteiro
, por exemplo, o
permitindo inclusoes no

final da lista sem a necessidade de
percorrer a lista Iinteira
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N4 VLista Simplesmente Encadeada
" Insercao de um novo Nodo no inicio da
lista encadeada |
1.A de um novo Nodo na lista deve
O espaco para armazenar esse
novo nhodo, no hovo nhodo e
fazer este nodo i
2. Quando estamos , O
elemento elemento da lista.

3.Eo0 da lista passa a ser o
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Lista Simplesmente Encadeada

" Insercao de um novo Nodo no inicio da

lista encadeada |
4. O ponteiro para o (ultimo) nao é
i alterado em uma insercao no inicio, nos
casos em que a :
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Lista Simplesmente Encadeada
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public void insereInicio(int n){
Modo novo = new MNodo();
novo.dado = n;
novo.proximo = inicio;
inicio = novo;
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\ L|sta Slmplesmente Encadeada

Insercao de Nodo no inicio

de ponteiro para o final

public void insereInicio(int n){
Modo novo = new Modofl);
novo.dado = n;
if (this.wvazia()){

novo.proximo = inicio;
iniclo = novo;
okt B B ok

else {
novo.proximo = inicio;
inicio = novo;
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\ L|sta Slmplesmente Encadeada

Insercao de Nodo no inicio

de ponteiro para o final

public void insereInicio(int n){
Modo novo = new Modofl);
novo.dado = n:
if (this.wvazia()){

novo.proximo = inicio;
iniclo = novo;
okt B B ok

novo.proximo = inicio;
inicio = novo;
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N4 . Lista Slmplesmente Encadeada

Remocao no inicio da Lista

1. A Nodo da lista implica em
guardar a informacao do primeiro Nodo da lista (caso a
NESNERMEEEERGYAE),

2. E atualizar o inicio da lista, que passa a ser o proximo
elemento

3. Como a remocao esta sendo realizada no inicio, nao ha

{ no ponteiro para o final da lista (ultimo),
NOS Casos em que a
, OU seja, quando o
estiverem apontando para um mesmo elemento (unlco
elemento da lista) 4' W
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ada

public Integer retiraInicio(){
if (inicio != null){
Nodo retirado = inicio;

o

public Integer retiraIniciofl){
if (vazial)) return null;
else {

Modo retirado = inicio;

e

=

inicio = inicio.proximo;
return retirado.dado; A | S ,
1 7 1nlclo = 1N1clo.proximo;
else { 8 return retirado.dado;
return null; )

o [ T

R
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\. Lista Simplesmente Encadeada

g

public Integer retiraInicio(){
if (vazia()) return null;

, 3] inicio:
LT (1nicio = ultimo)
ultimo = inicio = null:;
gl se
1N1C10 = 1N1clo.proximo;
return retirado.dado;
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. ~ Lista Simplesmente Encadeada

;*Inserc;éo no final da Lista

1. A de um novo Nodo no deve
alocar dinamicamente o espaco para armazenar esse
novo nodo, no novo nodo e
fazer este nodo (pois 0 mesmo sera
o ultimo)

2.0 nodo da lista deve agora

nodo

3. E o ponteiro para o (Ultimo) deve também

para o nodo

4. A no final altera o ponteiro para o inicioy;,
salvo nos em que a Yy

y

=y

\
X



Lista Simplesmente Encadeada

Ll
.n

i

) oW
0~
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Nodo novo = new Modol():
hovo.dado = n:
novo.proximo = null;
wWaLsLal J )
inicio
ultimo = novo;
}
else {
Ultimo.proximo = novo;
ultimo = novo;

e

O novo nodo sera o
Ultimo e o seu
proximo é null

2T B i ——l
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\. Lista Simplesmente Encadeada

.n

public void insereFinal({int n){
Modo novo = new Nodol); : ;
=P Caso a lista esteja

Inicialmente vazia,

ai

o oW

000 ~J

if (vazial()){

i3

inicio = novo; ambos =
ultimo = novo: apon tardo

se { para 0 mesmo

| Ultimo. proximo = novo; elemento
ultimo = novo;
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\. Lista Simplesmente Encadeada

Caso ja exista algum
public void insereFinal(int n){ elemento na lista, é
Modo novo = new MNodol); : :
S e preciso atualizar o

novo.dado = n;

.n

i

o oW

novo.proximo = null; ponte|ro do ultimo

if (vazia()){
nlcio = novo:
Jltime = novo;

000 ~J

elemento.

i3

— 0

_I.ﬂ:tim-::u.[:ur'-:|:-.i|'n-::u = Novo; PasSSa a Ser o
ultimo = novo; nodo

passa a ser
nodo.
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N ¢ Lista Simplesmente Encadeada

-‘Remogéo no final da Lista

1. A de um Nodo do da lista implica em
localizar o elemento para que o mesmo
possa ser apontado como o da lista (ultimo)

2. Apoés localizar o elemento, ele

3. Como a remocao é no final da lista, nao é alterado o
K Nnos casos em que a lista
estiver com apenas e se tornar
vazia.
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\. Lista Simplesmente Encadeada

public Integer retiraUltimo(){

if (vazial)) return null;

Modo retirado = ultimo;

iF [(Anicio- == ultimo]
Ll ime: = - inlcie: =kl

else {
Nodo temp = inicio;
while (temp.proximo !'= ultimao)

temp = temp.proximo;

ultimo = temp;
temp.proximo = null;

return retirado.dado;
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NG Lista Simplesmente Encadeada

\

‘Remogé‘io de Nodo no final

public Integer retiraUltimo(){
if (vazial)) return null;

Jndo retirado = ultimog: A |iSta pOSSUi
if (inicio == ultimo) e ﬂcaré

L time: = -apicie = ikl

alse {
Nodo temp = inicio;
while (temp.proximo !'= ultimao)
temp = temp.proximo;
ultimo = temp;

temp.proximo = null;
.
i

return retirado.dado;
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NG Lista Simplesmente Encadeada

\

‘Remogé‘io de Nodo no final

public Integer retiraUltimo(){
if (vazial)) return null;

Nodo retirado = ultimo; Localiza O
if {inicio == I.ﬂ."ﬁil'l'l-I-i — el emento

Ulitime: = -inicis
glse
Nodo temp = 1nlclo;
while (temp.proximo !'= ultimao)
temp = temp.proximo;
UL

temp.proximo = null;

return retirado.dado;
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NG Lista Simplesmente Encadeada
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‘Remogé‘io de Nodo no final

public Integer retiraUltimo(){
if (vazial)) return null;
Modo retirado = ultimo;
I Cinaein: == Wil e
Ll ime: = - inlcie: =kl
else {
Nodo temp = inicio;
while (temp.proximo != ultimo) ()

=N = ST T [

elemento
passa a ser o

elemento

return retirado.dado;
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NG Lista Simplesmente Encade

public Integer retiraUltimo(){
if (vazial)) return null;
Modo retirado = ultimo;
I Cinaein: == Wil e
Ll ime: = - inlcie: =kl
else {
Nodo temp = inicio;
while (temp.proximo !'= ultimao)

temp = temp.proximo; Reto Ma O Valor

ultimo = temp; annazenadoru)nodo

temp.proximo = null;

removido

return retirado.dado;
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